Visualisering inom kulturarvsomradet

Skanes hembygdsforbund har sedan hésten 2011 drivit projektet ”Visualisering inom
kulturarvsomradet” tillsammans med Uppakra arkeologiska center, Lunds universitets
historiska museum, Lunds universitet/Institutionen for arkeologi och antikens historia, Lunds
tekniska hogskola/Institutionen for Designvetenskaper, Lunds
universitet/Humanistlaboratoriet samt Kultur Skane. Projektet finansieras av Region Skanes
kulturnamnd och l6per till och med augusti 2012.

Syfte och mal

Syftet med projektet ar att underséka hur man kan gestalta kulturhistoriska miljoer med
hjalp av digitala verktyg. Det handlar om hur man pa basta satt kan forstarka de berattelser
som finns kring en plats, for olika malgrupper. Fordjupade pedagogiska upplevelser av
platser — pa dessa platser — ar det primadra malet. Projektet kommer att gynna alla de aktorer
som arbetar for att synliggora lokalt kulturarv samt i férlangningen turismen i Skane. Vi ar
naturligtvis angeldgna om att framfor allt hembygdsféreningar far nytta av projektets
diskussioner och resultat.

Ambitioner

Genom projektet vill vi skapa ett brett intresse for digital gestaltning inom
kulturarvsomradet. Detta uppnas i forsta hand genom ett tatt samarbete och en dialog med
hembygdsféreningar och kommuner i hela Skane. Via seminarier och delregionala
uppfoéljningssamtal hoppas vi na vi manga. Genom att skapa olika referensgrupper for de
olika delprojekten, som genomfors i olika delar av landskapet, kommer slutanvandarna att
vara delaktiga i processen mot en fungerande gestaltning. Vi tror att det langs vagen ocksa
kommer att formeras projektidéer for en fortsattning.

Vi ska ocksa studera lampligheten i och sprida kunskap om olika tekniska l6sningar.
Applikationer for rundvandring i kulturhistoriska miljoer samt 3D-gestaltning av byggnader
och fornlamningar kommer att produceras for Uppakra jarnalderboplats och for ytterligare
nagra platser i Skane. Men ocksa andra tekniska I6sningar kommer att forevisas, diskuteras
och planeras for inom projektets ramar.

Delprojekt
Projektet innehaller fyra delprojekt samt en forstudie.

Delprojekt 1: Uppakra 3D-gestaltning

En digital gestaltning av langhuset i Uppakra ar den storsta tekniska satsningen inom
projektet. Det handlar om en applikation for ”“smarta telefoner” genom vilken besékaren far
en o6verblick av omradet i en film, ser en 3D-bild av langhuset som det kan ha sett ut, méter
en jarnaldersmanniska som berattar samt far del av fyndmaterialet. Denna upplevelse



utléses genom att man riktar sin telefon mot en informationsskylt som ocksa innehaller
teknisk data. Produkten utvecklas av Historiska museet, Institutionen for designvetenskaper,
Arkeologiska institutionen, Humanistiska forskningslaboratoriet, f.d. studenter till dessa
samt nagot foretag. Malgruppen ar tonaringar.

Delprojekt 2: Uppakra Tidsmaskinen
Avdelningen Certec vid Institutionen for Designvetenskaper har sedan tidigare utvecklat en
applikation for rundvandring, ”“Lund Time machine”, inom EU-projektet "Haptimap”. Det

handlar om en GPS-baserad applikation for smarta telefoner. Telefonen burrar i handen nar
man ar pa vag mot en GPS-punkt dar det finns information. Demoversionen for Uppakra
innehaller text, bild och ljud om framfor allt fyndmaterial fran platsen. Denna demoversion
kommer att uppgraderas inom projektet for att bli klar att anvandas.

Delprojekt 3: Rdnneadalen Tidsmaskinen

Riseberga-Faringtofta hembygdsférening driver, i samarbete med

Foreningen Klippanbygdens natur, Naturskyddsforeningen Séderasen och Klippans kommun,
Leader-projektet “Ronneadalen — Skanes nordvastpassage”. De vill tillgangliggora,
presentera och marknadsféra de unika natur-, kultur-, industrihistoriska och andra varden,
som dalen och dess omgivningar erbjuder. Tidsmaskinen ska inom visualiseringsprojektet
goras i en version som framhaller delar av dessa varden. Tidsmaskinen som verktyg kan, om
finansiering hittas, sedan spridas inom hembygdsrorelsen och ddrmed komma manga till del.

Delprojekt 4: Hembygdsrorelsen digital gestaltning

Under varen 2012 ska studenter fran Institutionen for designvetenskaper och Arkeologiska
institutionen arbeta tillsammans i projekt inom ramen for en kurs som kallas Virtual reality in
Archaeology. For dessa studenter kommer Skanes hembygdsférbund i samarbete med
medlemsféreningar att definiera tankbara objekt, fornlamningar, som sedan studenterna
kan valja att gestalta digitalt. Studenterna valjer objekt och definierar saval problem som
|6sning i samarbete med berord férening.

Forstudien

| bidragsvillkoren for forstudien star att lasa att vi i samarbete med en kommun ska definiera
objekt som lampar sig for digital gestaltning. Tillsammans med Gards harads
hembygdsférening och Kristianstads kommun ska vi fokusera pa Degeberga hembygdspark
samt av foreningen Ovriga forvaltade byggnader, sasom Folkestorps branneri. | diskussionen
kring hur man med hjalp av ny teknik kan levandegéra parken och byggnaderna deltar
dessutom Sveriges hembygdsférbund, Regionmuseet Kristianstad, Humanistiska
forskningslaboratoriet samt ett foretag som arbetar med digital gestaltning. Resultatet
kommer att bli en lista 6ver objekt som lampar sig for digital gestaltning och som ocksa
innehaller vilken teknik som lampar sig bast for respektive objekt. Skanes hembygdsférbund



hoppas att sedan kunna soka ytterligare finansiering for genomférande av nagon eller nagra
gestaltningar pa denna lista. Resultatet kan sedan spridas till andra hembygdsparker i Skane.

Till sist

Insatserna inom ”Visualisering inom kulturarvsomradet” maojliggor for den ideella
kulturmiljovarden/kulturarvssektorn att se potentialen i digital tillganglighet och digitalt
levandegorande. Nya digitaliseringsprojekt kommer att formuleras langs vdgen, det vet vi
med sdkerhet.

Vill ni vara med i diskussionen eller har idéer kring framtida projekt; hor av er till
projektledare Maria Casagrande, 046 — 15 80 71 eller
maria.casagrande@skaneshembygdsforbund.se
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